Algoritmusok - Feladatok
84/9

9. Egy versenyen minden versenyzo sapkat kap, a kovetkezo szabaly szerint: az elso versenyzo
pirosat, a masodik kéket, a harmadik sargat, a negyedik pirosat, az 6t6dik kéket stb. Irjatok programot,
amely ismerve egy versenyzo rajtszamat, meghatarozza és kiirja a sapkaja szinét!

Lépések.

1. Elolvassuk

2. Bemeno adat: Rajt szam Kimend adat: Sapka szine: Piros, kék,sarga,

3. Természetes nyelv: -Ha a rajtszam  3-al oszthaté akkor sarga (3,6,9,12,15...)

- Ha a rajtszam-2 3-al oszthaté akkor
kék(2,5,8,11,14...)

- Ha a rajtszam-1 3-al oszthaté akkor piros(1,4,7,10,13,..)

Az osztas maradeka muveletet kell hasznalni: ha a 3 al osztas maradeka
0 akkor sarga,

1 akkor
piros

2 akkor kék

4. Scratch:



Rajt szam = legyen valasz

ha Rajt szam [ o maradéka =

oGl Sarga sapka o masodpercig

ha Rajt szam /[ o maradéka = o akkor
Lt Pros Sapka o masodpercig

ha Rajtszam /[ o maradéka = o akkor
b Lol Kek Sapka o masodpercig

5. Vidd be a programot es teszteld.

Feladat: 84. oldal a 10 es feladat - 3 bemend adat kéziil (x,y,z) melyik a
legnagyobb?

tipp:
Ha x>y és x>z akkor x.
Ha y>x és y>z akkory.
Ha z>x és z>y akkor z.
Alternativ megoldast is varok hasznalva a kiilénben agat is.

Plussz, plusssz: 84. oldal 11 es!!!!



